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Rozdéleni programu pro zpracovani
textu

« Textové editory byly prvni aplika¢ni programy, kter¢ byly na pocitacich
spoustény. Plivodné slouZili pouze k psani textu a zdrojovych kodu dalSich
aplikac¢nich programu.
= Od lepsiho textového editoru oCekavame vice, nez je pouhe psani textu. Pro

obchodni dokumenty, publikace, letaky a dalsi tiskoviny ocekavame, Ze lze
ruzn¢ "tvarovat " pismo, zvétSovat a zmensovat, menit barvy pisma 1 podkladu,
zvyraznovat a vkladat rizné obrazky a jiné graﬁcke objekty. Program by mé¢l
automatlcky nachazet béZné preklepy a také je opravovat.

 Toto je vlastnost dokonalejSich textovych editora, které se také nazyvaji
textove procesory. Jednim z nich je textovy procesor MS WORD, ktery
vySe uveden¢ mozZnosti obsahuje

* Typy programu, kter¢ umoznuji pfipravit hotové dokumenty ke konecne
tiskoveé Upravé se nazyvaji programy DTP (Desk Top Publishing).
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Textovy editor a plain text

 Prosty text (téZ Cisty nebo holy text,
anglicky plain text) je v informatice
oznaceni ulozeni textu do souboru ve
formé, kdy jsou uloZeny pouze jednotlive
znaky (resp. ¢isla odpovidajici kodim
pouzité znakové sady, napt. ASCII nebo
Unicode) bez formatovacich informaci.

« Hlavni vyhodou prosteho textu je jeho _ _—

piima Citelnost bez nutnosti interpretovat ’":-s‘i‘m% o e
obsah specidlnim programem, moznost | e e . Z Mol
upravovat jakymkoliv jednoduchym : :: : : R T
textovym editorem (na rozdil od [
formatovancho textu nebo binarnich e T
soubori). = |
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Kodovani textu - ASCII

ASCII je anglicka zkratka -ﬂnﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
pro Aniericgn Standard n----------------
Code for Information s
Interchange (,,americky 2 e | V" #]$ % &[] |1
standardni kod pro vyménu ?
informaci®).

V podstaté jde o kodovou
tabulku, ktera definuje
znaky anghcke abecedy, a
jin€ znaky pouZzivané v
informatice.

Jde o historicky

sadu, z které vychazi
vétiina soucasnych
standardii pro kodovani
textu prlneJ menSim v euro-
americké zoné.
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Kodovani textu - ASCII

| |0)1/2/3]/4/5/6|/7/8[9/A|B|C|DEF]
of | P
s

2 | s - NEEINEN

BOuE

Tabulka obsahuje
tisknutelné znaky: pismena,
Cislice, jin¢€ znaky
(zavorky, matematické
znaky (+ - * / % atd.),
interpunk¢ni znaménka (, .
. ; atd.), specidlni znaky (@
$ ~ atd.)), a ridici
(netisknutelne¢) kody, které
byly plivodné urceny pro
fizeni perifernich zatizeni
(napf. tiskarny nebo
dalnopisu).

ALT kody — pomoci
klavesy levy ALT+kod
znaku v desitkové soustavé
se pii1 nastaveni ASCII
koédovani znak zobrazi
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Kodovani textu - ASCII

Zikladni ASCII tabulka .nnﬂﬂnﬂﬂﬂﬂ
ma dohromady 128 znaki oy PP P
(na pozici 0—-137). n----------------
Tato sada se nazyva BEIEIEIEY D
standardni sada znakd 3 -- ?
ASCII (ASCII standard
charakter set).

Hodnoty 0-31 a 127 jsou
pouzity pro netisknutelné
fidici kody, hodnoty 32—
126 jsou p0u21ty pro
prezentaci pismen, Cislic a
oddélovacich znakau.

Sadu znakt (128 - 255)
nazyvame rozsirenou
sadou znaki ASCII
(ASCII extended character
set).
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Kodovani textu - ASCII

» Pro psani textu v zakladnim « ALT+12 9
ASCII miZeme vyuzit alt kody od o ALT+13J
0do 127 o atd.

* Pro znaky 0 — 31
- ALT+2 @
« ALT+3 ¥
« ALT+4 ¢
o ALT+5 &
o ALT+6 &
o ALT+7

- ALT+8 o
« ALTH9 o
o ALT+10 @
- ALT+11 73



Matematicky doplnek |. — Ciselné
soustavy (1)

Mezi nejCastéji pouzivané pozicni Ciselné soustavy patii:

* dvojkova (binarni) — pfima implementace v digitalnich
elektronickych obvodech (pouzitim logickych ¢lenu), Cili
interné j1 pouzivaji vSechny moderni pocitace

+ osmickova (oktalni, oktalova)

» desitkova (decimalni, dekadicka) — nejpouzivanéjsi v
b&Zzném zivoté

» Sestnactkova (hexadecimalni, r=16) — pouziva se v
oblasti informatiky, pro Cislice 10 az 15 se pouzivaji
pismena A az F



Matematicky doplnek |. — Ciselné
soustavy (2)

Zakladni prevody:

Dekadicka Bindrni Hexadecimélni 8 1000 8
0 0 0 9 1001 9
1 1 1 10 1010 A
2 10 2 11 1011 B
3 11 3 12 1100 C
4 100 4 13 1101 D
5 101 5 14 1110 E
6 110 6 15 1111 F
7 111 7
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IT1A3-1 Matematicky doplnek |. —
ciselné soustavy (3)

+ Vytvorte novy textovy dokument v Poznamkovém bloku.
Soubor ulozte pod jménem Soustavy.txt. Do souboru si
prekopirujte nasledujici zadani a proved’te prevody.

« Kazdy ptevod bude na jednom fadku napt. 128D = S§OH

» Preved’te z desitkové do Sestnactkove soustavy
o 240, 128, 64, 100, 1024,...

« Preved’te ze Sestnactkoveé do desitkove soustavy
= 5A, AA, ABC, ABCD, ...

» Preved’te do dvojkove soustavy
= 17, 32,63, 100, 101, ...
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Matematicky doplnek |. — Ciselné
soustavy (4)

» Programatorska [ 2
kalkulaCka

= |
« 64D = 40H oo o e
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IT1A3-2 ukol — dekddovani ASCII

 Prepiste do normalm abecedX kod v ASCII:

 Vytvorte v poznamkoveém bloku soubor Dekod.txt a
do n¢j napiste vylustény kod.
» K dekodovani pouzijte tabulky ze snimku 6
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Zobrazeni kodu dokumentu

|B] Dekod.txt — Poznamkowy blok =]
, Soubor Upravy Format Zobrazeni Napovéda
« Kod dokumentu nelze Tak toto je text bez hacku a bez carek. Kodujeme v ASCII a ukladame jako text| =
piimo v systemu MS
WINDOWS zobrazit.

» Pouzijeme prohlizec, ktery
je soucasti napi. programu
FreeCommander (v E
nabidce Zobrazit —F3)

l-‘-ﬁ' D:\Users\ hruby EKOROM\Documents) Dekod. bt
Soubor Editovat Volby Mastaveni

Ad X BE|E AN AE x| e | E @ e & e & ]

BapfoB6e0n: Tak toto je text
fapoeo10: bez hacku a bez
00000620: carek. Kodujeme
gepaee3a: v ASCII a uklad

sfefe]s]ss L ame jako text.
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Narodni specifika ASCI|

Windows (CP1250)

» K6d ASCII je podle ptivodni definice f:;‘:g?:;;fﬁ
sedmibitovy, obsahuje tedy 128 platnych o0 B350
znaku. v UTF-5
» Pro potieby dalSich Jazyku a pro rozSifeni UTF-16 LE
znakovée sady se pouzivaji osmibitova WTF-18 B
rozsifeni ASCII kodu, ktera obsahuji dalSich
128 koda.
 Takto rozsifeny kod je presto ptiliS maly na
to, aby pojmul tfeba jen evropské ndrodni =1
abecedy.

« Pro potreby jednotlivych jazyku byly it AN <] | ot soma |
vytvoieny rizne kodove tabulky, vyznam . :
kédi nad 127 neni tedy jednoznacny. Tl Ut SbuBly Bnd £ tabu]ky vyzn

» Systém kodovych tabulek pro narodni ST T T T AT indansanlad
abecedy vytvofila naptiklad organizace ISO.
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Osmibitova kodovani cestiny
1 znak = 1 Byte

Windows-1250

ISO 8859-2
CP852 (Latin2)

Ko6d Kamenickych

KOI8-CS

kod pouzivany firmou Microsoft v operacnich systémech Windows pro kédovani
sttedoevropskych jazykt

standard ISO, pouZivany napt. v opera¢nim systému Linux

kod stanoveny firmou IBM pouZivany napf. v operaénim systému DOS. Ceska
Windows jej dodnes vyuZzivaji pii zadavani specialnich znakd pomoci alt-kodu.
Naptiklad kdyz stisknete klavesu alt, vytukate ¢islo 248 a klavesu alt pustite,

objevi se na obrazovce znak pro stupen - °. V tabulce znakt je uveden pod
hexadecimalnim kédem F8, coz je dekadicky 248.

jiné kdédovani vynalezené v Cechach pouzivané v DOSu pro potieby Cestiny a
slovenStiny (jiZ se nepouziva)

kédovani definované v ramci RVHP (jiZ se nepouziva)
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Kodovani cestiny
1ISO-8859-2 nebo |ISO Latin 2

» ISO Latin 2 je specifikovano normou ISO-8859-2 (z
roku 1987), ktera jej doporucuje pouzivat pro CeStinu
a dalsi jazyky.

« V MS WINDOWS je naleznete pod oznacenim
Stredoevropské jazyky (ISO)

Text pro testovani kodovani ¢eStiny:
Prilis$ Zlutoucky kun upél d’abelské ody.
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Kodovani Cestiny
Windows-1250 (CP1250, WInCS)

« MS Windows ve verzi CS pouzivaji kodovani CP1250,
kter¢ obsahuje vSechny tisknuteln¢ znaky sady ISO Latin
2.

- Ctrnact znakd je v§ak na jinych pozicich (z toho osm se
pouziva v ¢estiné a slovensting).
= Neni tedy pravda, ze CP1250 je (jednosmérne) zameénitelna
s ISO-8859-2. (Rozdil je patrny napt. u "S")
* V operacnim systétmu MS Windows se oznaCuje jako
ANSI také nektere narodni kodovani podporované
systémem, napi. CP-1250 pro Cesky jazyk.
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Kodovani cestiny
CP852 (IBM852, PC Latin 2, PC L2)

« Kddovani PC Latin 2 (zkracené PC L2) se pouziva na
PC.

» Toto kodovani ma vSechny tisknutelné znaky sady
ISO-8859-2 (ISO Latin 2), diakriticka pismenka jsou
vSak na jinych pozicich.

 V¢étSina Ceskych a slovenskych uzivatelu zna toto

kodovani pouze pod nazvem Latin 2 a ani netusi, jak
moc se PC Latin 2 a ISO Latin 2 lisi.



Kodovani cestiny |
ISO-8859-1 (téz Latin-1,
Zapadoevropske |ISO)

» Kddovani ISO-8859-1 neobsahuje vSechny
potrebné Ceské znaky, pouze néktera mezindrodni
pismenka maji shodny (podobny) vzhled s nékterymi
pismenky pouzivanymi 1 v ¢eStiné - predevSim se
jedna o dlouh¢ &, ¢ ap.

» Této CasteCné podobnosti 1ze obCas vyuzit a napsat
alespon "castecne" Cesky text.
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Kodovani cestiny ANSI|

PFilis Zlut'ouéky
kiiii (pél dabels
ké ddy...

WINDOWS ~ [seeee
CP 1250 d0Adoe20:

_ dffooo0a: PFilia Flu=ouiki
» 1SO8259-2 f0000610: kiifi Gp&l ddbels
fO0AAB20: ké ddy.
5151505 ]50515]5 PE"1i" ‘luZoutk
. ’ apoaaA106: k-# kpl bels
- Kamenickych 80808020 k, ~dy.
_ 000000600: Py~1lic §ludouZké
° goaBeE109: k..l kpRl1 0 bels
Latlnz fBpoae2e: k, “dy.

V Cerveném krouZzku je ukazka zakddovani znaku § v riznych kédovanich.



UNICODIE

Unicode je tabulka znaku vSech existujicich abeced, kterd v sou€asnosti
obsahuje vice nez 245 000 znak.

Vyvoj Unicode zacal v roce 1987 a byl dovrSen v roce 1991 zaloZenim
Unicode Consortium.
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Kodovani Cestiny (vice
UTF-8

» Zapis UTF-8 je nejCastéjSim
zapisem znakov¢ sady Unicode.

« Unicode je narozdil od vyse
zminénych znakovych sad
urCeno pro vsechny svétove
jazyky najednou, protoze
znakum pfifazuje Cisla az do 16
milionu (zapisuje se vetSinou
dvéma bajty).

+ Jde o neymodernéjsi kodovani.

bajtove)

Uspofadat - Mowva slozka

« O5(T:) » 001 Podzim-Zima 2010 »

@' Hudba “ | Mazev poloiky : Datun
[E] Obrazky
H videa

1. 001 InkScape 6.11.2
= kod 2512,

i@ Domaci skupina
(M pogitad
&, Pevny disk (C2)
—a Main (D)
s Backup (G:)
% Jednotka BD-ROI
= 05(T)

€ Sit [0

Mazev souboru:  kod

Uloit jako typ: | Textové dokumenty (*:txt)

= Skryt slozky Kodovani: | AMSI - Uloi
PP Py e—— Unicode
Znak Unicode ve formatu Big Endian
UTF-8

1
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Znaky Unicode

» Kazdy znak ma jednoznacny Ciselny kod a svuj nazev.

» Navic Unicode definuje u kazdého znaku nékteré
zakladni vlastnosti jako napft. zda se jedné o pismeno,
symbol atd., zda je pismeno velke ¢1 malé atp.

 Tabulka Unicode poskytuje prostor pro 1 114 112 znakt s
kody 016 az 10FFFF16.

» Tento prostor se d€li na 17 Casti, kazdy o velikosti 216.

 Prvni Cast se nazyva Basic Multilingual Plane (BMP) a
obsahuje znaky b&zn¢ pouzivanych abeced.
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Kodovani v tabulce Symbol

Symbol 2]
Pisma: [(narmaini test) =l Padsada: [Rozgiiens latika -4 v
TTe [y [wlwle] AA%&AAAE(;Eﬂ
EIE|E|I|1|TI|1|D|N|O|O|O|O|0|x|0|U
UIU|U|Y|b|B|laalald|ala|e|g|e|é]|8
gli|i|1|i|0|fi|o|0|6|d|06|~|e|u|uli
i|y|b|y|Ala|Ala|Ala|C|¢|Cle|C|e|C
¢|D|dP|d|E|s|[EFRE|¢|E|[¢|E|[R|G|§
Haposledy pousit symboly:
F O €| LIF ML Z2)\< >+ x|
LATIN SMALL LETTER. E WITH EREVE |:>Eéd znaku: 0115 Sada: [unicode (Sestnactkove) v ]
;
o
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Podrobneji o Unicode

« Existuje nékolik riznych zpusobu, jak znaky Unicode
kodovat.

» Zakladni kodovani, definovana pfimo ve standardu
Unicode, jsou:

« UTF-32,

- UTF-16,

« UTF-8.
s Kodovani UTF-32 a UTF-16 maji kazda své varianty podle

pouzivancho poradi bajti.

= Bud’ je napevno stanoveno poradi little-endian, resp. big-

endian, nebo se toto poradi urcuje podle tzv. byte order
mark (BOM), specialni znacky umisténé na zacatku textu.



UTF-32

» V kodovani UTF-32 (tez oznaCovano jako UCS-4) je
kazdy znak reprezentovan piimo 32bitovym Cislem.
Jedna se tedy o principialn€ velmi jednoduché
kodovani (jeho hlavni vyhodou je stejna délka vSech
znaku), které vSak ma pomérné vysoke naroky na
pamét’.

» Pfi serializaci do posloupnosti bajtii se podle
endianity rozliSuji varianty UTF-32BE (big-endian),
UTF-32LE (little-endian) a UTF-32 (nestanoveno,
muze byt uréeno pomoci BOM).



UTF-16

V kodovani UTF-16 se znaky BMP reprezentuji jednim

16 bitovym Cislem, znaky mimo BMP jsou reprezentovany parem
16bitovych Cisel (tzv. surrogate pair).

Pro surrogate pairs se pouzivaji Cisla v rozsahu D80016—-DFFF16,
piiCemZ odpovidajici znaky v BMP (U+D800 — U+DFFF) jsou
rezervovany pro tento uc¢el, nemohou se proto v puvodnim textu
vyskytnout.

I zde se podle endianity rozlisuji varianty UTF-16BE (big-endian),
UTF-16LE (little-endian) a UTF-16 (nestanoveno, miize byt ur¢eno
pomoci BOM).

UTF-16 je vyrazné uspornéjsi nez UTF-32, ale ztraci jeho vyhodu
pevne Sifky znaku — nékteré znaky jsou Siroké 2 bajty, nékteré 4.
Pfesto se jedna o kddovani pouzivané jako zakladni ve velkém

mnozstvi operacnich systémi a dalSiho software (napt. Microsoft
Windows, .NET Framework atd.).



UTF-8

V UTF-8 se znaky kdduji rizn€ dlouhou (14 bajty)
posloupnosti bajtii podle jejich pozice v Unicode.

Znaky ASCII (U+0000 — U+007F) jsou kodovany jednim
bajtem, identicky jako v ASCII, znaky v rozsahu U+0080 —
U+O07FF (kde jsou take vSechny znaky s diakritikou
pouzivane v Ceské abecedé) jsou kodovany dvéma bajty,
znaky U+0800 — U+FFFF jsou kodovany tfemi bajty, znaky
mimo BMP jsou kddovany Ctyimi bajty.

UTEF-8 se Casto se pouziva pro prenos dat, nebot’ je
prostorove usporne (znaky béznych pisem jsou kodovany
kratkymi posloupnostmi), odolné proti chybam a zpétné
kompatibilni s ASCII. Jeho nevyhodou jsou vSak odlisné délky
jednotlivych znaka.
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IT1A3-3 Cviceni 1

» Rozeznejte znakovou sadu ve které je kodovan
nasledujici text (vyuzijte program, ktery neni soucasti MS
WINDOWS napft. PsPad Editor)

o textl — soubor textl.txt
o text2 — soubor text2.txt
s text3 — soubor text3.txt
o text4d — soubor text4.txt
s textd — soubor textS.txt

 Soubory si stahnéte a rozzipujte do vhodné slozky.

» Najdéte soubor Odpovedi.txt a vypliite jednotlivé radky.
Soubor ulozte a odevzdejte.
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IT1A3-4 CviCeni 2

» Pieved’te (proved’te konverzi) textu ( souboru
Text1250.txt ve formatu CP1250) do nasledujicich
znakovych sad
o UTF8 — ulozte jako TextUTFS8.txt
o UNICODE — uloZte jako TextUNICODE.txt
o [SO-8859-2 — ulozte jako Text8859.txt
o ANSI — ulozte jako TextANSI.txt
s UNICODE Big Endian — ulozte jako TextUNIENDI.txt

* Pro splnéni ukolu s1 vyberte s1 vhodny program.

» VSechny soubory odevzdejte.
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Samostatneé si zduvodnete odpovedi na
otazky
« ANSI je jin¢ oznaceni pro kodovani
= CP1250
= UNICODE
o UTF-8
« V UNICODE se znak kdduje poctem byti
o 1B
= 2B
= 1B, 2B, 3B nebo 4B



Kodovaci tabulky

Windows-1250
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Windows-1250
Hex Znak |[Unicode  Hex Znak Unicode Hex Znak |[Unicode Hex Znak | Unicode

0xB0 € |U+Z0AC | OxAD | MASP|U+00AD | 0xCO| R |U+0154 O:E0| F |U+0155

0x81 _D}{M ©U+02CT | 0xG1 | A |U+00CT OxE1 & | U+00ET
0482 , U+201A DxA2 | ° | U+02DB 0xC2 A |U+00CZ OxE2 & | U+00E2
A4 u "
I )revod WI n 1 250 oxo3 [ 03| £ U+01410:C3 A |U+0102 DE3 & |U+0103
x84 , U+201E |DxAd | = | U+00A4 0xC4 A |U+00C4 OxE4 | & | U+00ES
0485 .. U+2026 DxAS5 A | U+0104 0xC5 L |U+0139 OxES | | LU+013A
d O l ' N I ( :O D E 0%86 1 U+2020 |DxA6 | | U+00A6 OxGE G |U+0106 OxE& ¢ | L+0107
0x87 1 |U+2021 OxAT| § |U+O0A7 OxCT G |U+D0CT OXE7 | ¢ |U+00E7
occe (G 02| U008 | 0x08 ¢ |UsD10C KEE & |Us010D
\¥4 . 14 14 s
0480 %, | L+2030 DxA8 U+00A9 0xCE E |U+00CO OxEQ| & | L+00ED
» /Znak § je kodovan (hex.) =
0x8A& 5 |U+D160 Oxt4| § |U+D15E OXCA E |U+0118 |OxEA| e |U+0119
1250 9A lb 0488 . U+20230 DB « | U+00AB DxCB E |U+00CE OxEB & | U+00EB
* Ve ) VR ( Yte) DxC & |U+D15A D¥AC| - |U+00AC |0xCC| E |U+011&|0xEC| & |U+0118
80 T |U+D164 DxAD| SHY |U+00AD | 0xCD| | |U+00CD O¥ED| [ |U+DOED
oV UNICOD 0161 048E 7 U+017D|D¥AE ® | U+00AE | DxCE | |U+00CE OxEE| i | U+O0EE
o o o
0x8F 7 U+D179 |D¥AF | 7 |U+017B|OxGF D |U+010E OxEF | o | U+010F
2 b t ) oxo0 [RNEHI 0550 © | U+0DBD| 0:00 B |U+0110 0F0 d | U+0111
y C 0¥01 ' Us2018 | 0xB1. + | U+00B1 0xD1 N |U+0143 OxF1 | A LU+0144
0x02 ' U+2010 |0xB2 . | U+020DB 0xD2 F |U+0147 0xF2 B | L+0148
0¥93  °  U+201C |0%B3 + | U+0142 0xD3 O |U+00D3 OxF3 | 6 | LU+0OF3
0x34 " U+201D |0xB4 © | U+00B4 0xD4 O |U+00D4 OxF4 | 6 | U+DOF4
0¥35 « |U+2022 |0¥B5| p |U+00B5|0xD5 & |U+0150 xFS | & | U+0151
PSPad - [Novy1.kxt *] Ox8E  — [U+2013 |0xB6| | U+00BG 0xDE O |U+00DE OxFE | & | U+0DOFB
}’Ecuul:unr Projekt I:Iprag';.-' Hledat Zobrazit Formak Mastroje  Skripky  HTML  Mastawe |gwor  — U+3014 | 0BT - U+00B7 | 0xD7 | = |U+00DT | 0xF7| =+ | U+00OFT
| L |-I n‘z el -
X LB -1 Bt ‘ -l -G e 0% oo | e e . veooes | mos R uso1sa|oFe| § | U+0159
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Srovnani kadl
Hex |CP-1250 IS0 8859-2 Hex CP-1250 IS0 8859-2 Hex CP-1250/|1S0 8859-2

Hex CP-1250 IS0 8859-2

Kodovani 1250
a 8859-2
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